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REGULAMENTO DO GAME DE COMERCIALIZAGAO MCP

CAPITULO |
Das disposicdes gerais

Art. 19. O objetivo deste regulamento é viabilizar a execu¢dao adequada e harmoniosa do Game de
Comercializagdo do MCP - Mercado de Curto Prazo (game), desenvolvido e mantido pela CCEE -
Camara de Comercializacdo de Energia Elétrica.

Art. 22. O game tem por finalidade promover a capacitacdo dos interessados em conhecer a
dindmica de comercializacdo de energia elétrica no mercado brasileiro.

Art. 32. O controle e operacionalizacdo do game estd sob a responsabilidade da Geréncia de
Capacitacdo (GCAP), com apoio das areas de tecnologia da CCEE.

CAPITULO Il
Da Organizacao

Art. 49. Serd formado um comité organizador para a execu¢do do game, designado como
responsavel pela execucdo da competicdo, com o objetivo de realizar a curadoria de
desenvolvimento de todo o regulamento da competicdo, além da funcdo de julgar,
imparcialmente, casos extraordinarios inerentes a regras contraditdrias ou que ndo tenham sido
tratadas neste regulamento, inclusive com total autoridade em substituir ou adicionar novas
regras no decorrer da competicdo.

Art. 52. As decisOes do comité organizador deverdo ser respeitadas sem nenhum tipo de objecdes
por parte dos jogadores participantes.

Art. 62 O comité organizador sera composto por membros da Geréncia Executiva de Regulacdo e
Capacitacdo (GERCP), em numero impar, de ao menos 3 (trés) integrantes.

Art. 72. O comité organizador do game terd como funcdo avaliar todas as demandas e
necessidades de arbitragem em relacdo a qualquer ponto ou assunto relacionado as execugoes,
sendo que a interpretacdo do comité é irrevogavel, durante ou apds o término da execucdo do
game.
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Art. 89. Todas as etapas do game serdo realizadas remotamente, ou seja, por meio de sistema
computacional disponibilizado pela CCEE, com URL disponibilizada aos jogadores inscritos que
participarem da aula de introducdo a ser realizada no primeiro dia da competicdo.

Art. 92, Para a participacao na sala de aula e nas partidas cada jogador inscrito devera utilizar
dispositivo com capacidade de acesso a internet por meio de navegador web: Google Chrome,
Apple Safari ou Microsoft Edge.

CAPITULO Il

Do game

Art. 109. Todos convidados a participar do game deverdo participar e seguir todas as orientacdes
passadas na aula de introducdo que antecedera o inicio da execucdo das partidas.

Art. 112. A execucdo do game se dara em cinco dias consecutivos com as partidas tendo a duracdo
de 24 horas, se iniciando as 20h e finalizando as 20h do dia posterior.

Art. 129. No primeiro dia do game, havera duas salas de aula virtuais disponiveis aos jogadores
inscritos, onde serd realizada a apresentacdo da estrutura e dinamica do game.

Art. 139. Cada jogador inscrito deverad realizar a participacdo em ao menos uma das aulas de aula,
a sua escolha, para obter as orientacBes e chave de acesso necessarias para a participacao no
game. Também serd disponibilizado, além deste regulamento, material didatico auxiliar para a
preparacdo dos jogadores.

Art. 14 2. Nos 3 (trés) dias consecutivos serdo executadas as partidas do game, cada uma com
duracdo aproximada de 24 horas. Cada partida corresponderd & publicacdo da relagdo do PLD
(Preco de Liquidacdo das Diferencas), periodo de negociacBes, contabilizacdo e divulgacdo dos
resultados da contabilizacado.

Art. 15 2. No quinto dia sera realizado o fechamento do evento com a apresentacdo dos 2 (dois)
jogadores mais bem colocados em cada uma das 3 (trés) categorias.

Art. 162. A participacdo de cada jogador se dara através da aplicacdo rodando em navegador web,
e a integracdo entre os participantes e equipe de suporte da GCAP ocorrera através de sala de
aula virtual no aplicativo Microsoft Teams.

Art. 179. Caso aconteca algum imprevisto relacionado a plataforma de execug¢do do game, que
inviabilize o adequado andamento das partidas, o jogo sera interrompido e podera ser retomado
assim gue o sistema for reestabelecido, e caso ndo seja possivel, as partidas serdo suspensas e
reiniciadas no dia seguinte.
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Art. 182. O game sera composto por dashboards, relatdrios e telas de acesso as negociagdes em
balcdo de negociacdo e registro de contratos de comercializacdo de energia elétrica.

Art. 199. Os participantes que ndo se apresentarem em uma das salas de aula de introdugao serao
desclassificados e poderdo ser substituidos por pessoas indicadas pelo comité organizador, ndo
sendo possivel a designacdo de substituto por parte do jogador inscrito faltante, ou seja, o jogador
gue ndo comparecer em ao menos uma das aulas de introducao.

Art. 202. E solicitado aos participantes que se mantenham informados sobre os horarios de
execucdo e em relagdo as regras apresentadas neste regulamento.

Art. 212, A utilizacdo do balcdo de negociacdo disponibilizado no game é de uso opcional, sendo
gue os jogadores poderdo realizar livre e bilateralmente a negociacdo dos contratos de energia
com qualquer outro participante, incluindo a possibilidade de cessdo de energia por parte dos
jogadores sorteados como consumidores.

CAPITULO IV

Dos critérios de classificacao

Art. 229. Os critérios de calculo de rating aplicados para determinar a pontuacado sdo 0s mesmos
para todos os jogadores, independente da categoria de agente (geracdo, comercializacdo ou
consumidor).

Art. 232, O rating de cada jogador serd obtido pela média aritmética da medida de margem e a
média da medida de escala:

LUCRO ou ECONOMIA
50%: Medida de Margem =

O RATING E OBTIDO RECEITA ou VERBA
A PARTIR DA MEDIA
DE DOIS CALCULOS LUCRO ou ECONOMIA

50%: Medida de Escala =
LUCRO ou ECONOMIA GLOBAL

- A medida de margem é obtida através do somatorio do resultado financeiro global do jogador
(lucro e/ou economia obtidos) dividido pela receita de venda e/ou verba inicial disponibilizada; e

- A medida de escala é obtida através do somatdrio do resultado financeiro global do jogador
dividido pelo somatdrio dos resultados financeiros globais de todos os jogadores.
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Art. 249. O ranking de cada participante, medido em estrelas, serd baseado na classificacdo dada
pelo rating individual de cada jogador, com base na tabela de conversdo:

RATING > 200 then 6
RATING > 150 then 5.5
RATING > 100 then 5
RATING > 75 then 4.5
RATING > 50 then 4
RATING > 40 then 3.5
RATING > 30 then 3
RATING > 25 then 2.5
RATING > 20 then 2
RATING > 15 then 1.5
RATING > 10 then 1
RATING > 0 then 0.5

CAPITULO V

Dos participantes

Art. 252, O comité organizador serd o responsavel pela relagdo dos alunos do Portal de
Aprendizado da CCEE que serdo convidados, ou demais convidados pelo comité organizador, e os
jogadores participantes sera definido por ordem de inscricdo realizada na turma de participacdo
criada no Portal de Aprendizado da CCEE. Apds completadas as vagas disponiveis serd formada
uma lista de espera de jogadores, sendo que todos as convocacles serdo realizadas antes do inicio
da competicdo.

Art. 262. O convite e participacdo de cada jogador convidado é individual, e ndo estd vinculado a
eventual empresa em que este é proprietario, colaborador ou contratado (terceiro). O convite
serd realizado por email, encaminhado pela CCEE.

Art. 272. O aluno convidado inscrito sera a pessoa que desempenhard todas as atividades
relacionadas a realizacdo do game, desde a preparacdo, participacdo na aula de introducdo e
partidas a serem executadas, ou seja, ele serd o competidor individual, e que ndo podera ser
substituido dentro da competicdo.

Art. 289. Através de sorteio cada participante sera designado com um usuario especifico e de uso
individual, com perfil de jogador para uma das 3 categorias disponiveis no game: gerador,
comercializador ou consumidor livre.
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CAPITULO VI

Da comunicacao

Art. 292, O jogador participante autoriza previamente a CCEE a divulgagdao do seu nome como
classificado vencedor ou vice vencedor na competi¢ao, de acordo com a respectiva categoria
participante.

Art. 309. A CCEE ndo efetuara a divulgacdo da classificacdo geral dos participantes e ndo autoriza
a divulgacdo desta classificagdo por parte dos jogadores participantes.

CAPITULO VII
Das disposicOes gerais

Art. 312. Os casos omissos ndo previstos neste Regulamento serdo analisados e decididos pelo
comité organizador.



